
这次讲的似乎都是一些杂项，只记记颜色相关的吧。

话说我带专毕设也想做点云重建网络，哈哈，Final Project 的选题恰好给我提供参考了。

顺便之后再加一点卡通渲染的东西吧，哈哈。

好吧工作量似乎过大了，我要用双目摄像头扫描现实点云，这里还要涉及点云定位和匹配的问
题。

[(u,v), (s,t)] 的光场参数化。

光场相机，牛逼的很。

Color
终于讲颜色了。



图 1 谱功率密度，其实是个频谱

图 2 人眼感光原理



三原色
利用的是同色异谱的现象，也即，得到一种人眼看到的颜色不一定非要严格复现其光谱。

印刷业用的减色系统，顺便说一句，品红色在光谱中不存在。

黑色墨水是基于成本的考虑（
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